
Attributs

Force___________________
Dextéeritée_________________
Vigueur____________________

Physique Social Mental
Charisme_________________
Manipulation______________
Apparance_______________

Perception________________
Intelligence_______________
Astuce____________________

Lignéee:
Auspice:
Tribu:

Nom de Meute:
Totem de Meute:
Concept:

Nom:
Joueur:
Chronique:

OOOOO
OOOOO
OOOOO

OOOOO
OOOOO
OOOOO

OOOOO
OOOOO
OOOOO

Vigilance_________________
Athléetisme_________________
Bagarre____________________
Esquive___________________
Empathie_________________
Expression________________
Intimidation______________
Appel Primal______________
Conn. de la Rue____________
Subterfuge________________

Capacitées
Talents Connaissances

Informatique______________
Enigmes__________________
Investigation______________
Droit______________________
Linguistique_______________
Méedecine_________________
Occultisme_________________
Politique________________
Rituels___________________
Science___________________

OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO

OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO

Compéetences
Animaux_______________
Artisanat___________________
Conduite___________________
Etiquette__________________
Arme à  feu________________
Commandement_______
Mêeléee____________________
Repréesentation____________
Furtivitée___________________
Survie__________________

OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO
OOOOO

Avantages
Historiques Dons Dons

____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________

____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________

Renom Rage Santée

Gnose

Volontée Expéerience

Rang

Gloire
o o o o o o o o o o
❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏

Honneur
o o o o o o o o o o
❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏

Sagesse
o o o o o o o o o o
❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏

o o o o o o o o o o
❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏

o o o o o o o o o o
❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏

o o o o o o o o o o
❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏ ❏

Contusion ❏
Blessure léegèere -1 ❏
Blessure moyenne -1 ❏
Blessure grave -2 ❏
Handicap -2 ❏
Infirmitééeee -5 ❏
Incapacitatée ❏



Force (+4)_______
Dextéeritée (+1)___
Vigueur (+3)____
Apparance 0
Manipulation (-3)___

Difficultée: 6
PROVOQUE LE DELIRE
CHEZ LES HUMAINS

Hispo LupusHomidée Glabro
Force (+2)_______
Vigueur (+2)____
Apparance (-1)___
Manipulation (-1)___

Difficultée: 7

Aucun
Changement

Difficultée: 6

Force (+3)_______
Dextéeritée (+2)___
Vigueur (+3)____
Manipulation (-3)___

Difficultée: 7

Force (+1)_______
Dextéeritée (+2)___
Vigueur (+2)____
Manipulation (-3)___

Difficultée: 6

Crinos

____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________

Cicatrices de Bataille:____________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
Difformité Métis:_______________
____________________________

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

Autres Traits Féetiches
Nom:______________________________ Niveau____Gnose____

Pouvoir:_____________________________________________

Nom:______________________________ Niveau____Gnose____

Pouvoir:_____________________________________________

Nom:______________________________ Niveau____Gnose____

Pouvoir:_____________________________________________

Nom:______________________________ Niveau____Gnose____

Pouvoir:_____________________________________________

Rites
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________
_________________________________________

Combat
Table de Bagarre

Manoeuvre Jet Diff Dégâts

Morsure Dex+Bagarre 5 Force+1/A

Plaquage Dex+Bagarre 7 Special/C

Griffe Dex+Bagarre 6 Force+1/A

Aggriper Dex+Bagarre 6 Force/C

Coup de pied Dex+Bagarre 7 Force+1/C

Coup de poing Dex+Bagarre 6 Force/C

A=Dégâts Aggravés

C=Dégâts Contondants

Manoeuvre/Arme Jet Difficultée Portéee Cadence ChargeurDéegâats

Armure:______________


