MAGE
Effets du Paradoxe.
Aide de jeu.
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Les effets suivants sont liés a la sphère qui les a fait naître et sont rangés par ordre de coûts... 

Correspondance
1 point

Autre lieux

Les panneaux indicateurs, de rue, et numéro d'habitation sont réorganisés de sorte que le mage soit complètement incapable de s'y retrouver. 

Courrier erroné

Son courrier du jour est échangé avec son voisin. 

2 points

Inversion

La destination du mouvement du mage s'inverse : il saisira la lame de l'épée plutôt que son pommeau, le canon d'une arme plutôt que la crosse, la porte a la place de la poigné, le dernier étage au lieu du premier… 

Disparition

Les affaires du mage disparaissent ou sont entièrement réorganisé dans ses tiroirs. 

3 points

Autre lit

Le mage se réveille dans un autre lit que le sien, avec une femme par exemple, voir une femme mariée, voir réveiller par le mari de cette dernière qui est veilleur de nuit et rentre embrasser sa belle le matin venu... 

Esprit

1 point

Peluche 

Les peluches suivent le mage du regard.

2 points

Prénom 

Il est régulièrement appelé par son prénom et lorsqu'il se retourne y a personne… 

Toile du tisseur 

Tout ce que voit le mage lui apparaît comme couvert d'une épaisse toile d'araignée. C'est effets très déprimant lui empêche de regagner de la volonté chaque soir sauf si il réussi un jet d'Int+Méditation diff : 8. 

Force

1 point

Condensation

Le mage fait de la fumée avec sa bouche 

Irradier la chaleur

Le mage irradie la chaleur (30°)

Flash

Le sourire du mage flashe comme un appareil. 

2 points

Buée

La buée envahit toute surface type verre à proximité. 

Volume

Le volume est démesuré, a la radio, la télé, au téléphone, etc.… 

Matière
1 point

Liquéfaction 

Tout objet (sauf talisman) au contact du mage a ce moment se liquéfient. 

Couleur dansante 

Les couleurs changent à chaque battement de paupière du mage. 

Inversion 

Tout objet porté par le mage a ce moment est retourné (chaussette, montre, pull, jean, impaire…) 

Bris de verre 

Une vitre ou fenêtre explose (essayé face a un aquarium…) 

2 points

Reflet absent 

Les miroirs ne reflètent plus a proximité du mage 

Transmutation 

Tout le métal proche du mage (2m) devient plastique 

3 points

Panneau publicitaire 

Un panneau publicitaire en 4x3 prend l'apparence du mage avec ses coordonnés, son adresse, et autres renseignements qui apparaissent en rouge. 

Prime
1 point

Etincelles

Le prochain effet magique s'ornera d'effets multicolores : une petite pluie d'étincelles. 

2 points

Baisse de tension

Le mage a une baisse de " tension " de réalité et il est donc moins crédible, moins drôle, attire moins l'attention, est moins impressionnant, bref pour la journée -1 à la difficulté des jets sociaux… 

Vaguelette

Le mage voit la réalité fluctué sans cesse sous le mouvement de la quintessence : dès qu'une chose bouge, que le vent souffle, qu'un effet magique est lancé… 

Flux et reflux 

Le mage perd sa quintessence sous forme de Tass (bâillement, toux…) 

3 points

Fuite 

Pendant les deux prochains jours chaque blessure occasionner au mage s'accompagnera d'une fuite (perte) de quintessence. 

5 points

Blessure mortelle 

Jusqu'à la fin de la journée toute blessure reçue est aggravé 

Psyché

1 point

Impression 

Le mage a sa compétence conscience qui déraille totalement. 

2 points

Ce que veulent les femmes

Entendre ce que les femmes pensent. 

Se voir sur chaque visage 

Chaque visage croisé est celui du mage. 

Air persistant 

Le mage entend une musique en permanence, agaçante qui plus est. la difficulté des jets de vigilance et d'écoute ont +1 

Temps
1 point

Horaire synchrone (1pt)

Le mage regarde toujours l'heure a des moments précis, par reflex, ex : 20h20, 11h11, il se réveille la nuit et regarde son réveil 03h03

Vision (1pt)

Le mage à une vision fugitive de sa naissance. C'est tout. Oui ça change des autres effets mais bon c'est mignon... 

2 points

Horloge décalé

Le mage souffre d'un décalage horaire de 1d10 heures. Il subit tous les effets désagréables le temps de s'adapter. 

3 points

Age

Le mage aura tour à tour, chaque jour, pendant 3 jours : 5 ans puis 95 ans puis 16 ans avant de retrouver son âge. 

Sommeil court

Le mage lorsqu'il dort se repose 1 heure par 4 heures de sommeil. Ce paradoxe dure en général 4 jours. 

Vie

1 point

Attire les insectes

D'un seul coup un nuage d'insecte se rassemble autour du mage puis reprennent leurs activités. 

Conjonctivite

J'en ai eu c'est très chiant : +2 diff de perception 

2 Points

Urticaire

Démangeaison durable : Diff +1 

Daltonisme 

Vous connaissez... 

Vision borgne

Perception /2 

Physiologie incontrôlable

Interaction sociale -2D 

3 points

Sueur de sang

-1D aux actions, jet de vigueur chaque heure ou besoin de repos. 

Odeur

L'odeur du mage est perçue comme irritante par les animaux et autres créatures aux sens olfactif développé. 

Remodelage

Les caractéristiques physiques du personnage sont mélangées. 
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