
Nom :

Joueur :

Chronique :

Nature :

Essence :

Attitude :

Tradition :

Concept :

Cabale :

Force OOOOO

Dextérité OOOOO

Vigueur OOOOO

Charisme OOOOO

Manipulation OOOOO

Apparence OOOOO

Perception OOOOO

Intelligence OOOOO

Astuce OOOOO

Vigilance OOOOO

Athlétisme OOOOO

Bagarre OOOOO

Esquive OOOOO

Conscience OOOOO

Expression OOOOO

Intimidation OOOOO

Commandement OOOOO

Expérience de la rue OOOOO

Subterfuge OOOOO

Artisanat OOOOO

Conduite OOOOO

Etiquette OOOOO

Armes à feu OOOOO

Mêlée OOOOO

Représentation OOOOO

Technologie OOOOO

Furtivité OOOOO

Meditation OOOOO

Survie OOOOO

Cosmologie OOOOO

Informatique OOOOO

Enigmes OOOOO

Investigation OOOOO

Droit OOOOO

Linguistique OOOOO

Médecine OOOOO

Occultisme OOOOO

Politique OOOOO

Science OOOOO

Correspondance OOOOO

Entropie OOOOO

Forces OOOOO

Vie OOOOO

Matière OOOOO

Psyché OOOOO

Prime OOOOO

Esprit OOOOO

Temps OOOOO

Talents Compétences Connaissances

Physique Social Mental

 OOOOO

 OOOOO

 OOOOO

 OOOOO

 OOOOO

 OOOOO

Historiques

Résonnance

Entéléchie

Quintessence

Volonté

Santé

O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

Contusion O

Blessure Légère (-1) O

Blessure Moyenne (-1) O

Blessure grave (-2) O

Handicap (-2) O

Infirmité (-5) O

Invalidité O

Dynamique OOOOO

Entropique OOOOO

Statique OOOOO

O
O

O
O

O

O
OOOO

O
O

O
O

O

O
O O O O

Paradoxe
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Arme Diff. Portée Diss. Dégâts

Combat Expérience

Armure

Atout Type Coût Handicap Type Coût

FocusRoutines

Mentor

Famillier
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