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?lgueur @O00O OO0 gpparence . @O0000 00O gstuce . @O000 00O
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Capacité : 13/9/5

oFoor fEalentz emefe ofees (!Eumpetemes —smefe oFsme—  CONNAISSANCES —o=ode
Bagarre 00000 00O Animaux 00000 00O Bureaucratie : OO00O0 OO0
Comédie O0O00 OO0 Armes a feu : O0O000O 00O Droit : O0O000O OO0
Commandement 00000 OO0 Etiquette : O0O000O OO0 Finances : O0O00O OO0
Connais. de la rue O000OO OO0 Furtivité JeleleleleXelele) Informatique : O0OO00O 00O
Empathie : OO0O00O OO0 Mélée : OO0O00 00O Investigation : O0OO00O 00O
Esquive : OO0O00O OO0 Musique : OO0O00 00O Linguistique : O0OO00O 00O
Intimidation OO0000 00O Pilotage . 00000 00O
Sport 00000 OO0 Réparation . O0O000 00O
Subterfuge OO000 OO0 Sécurité : O0O000O 00O Médecine : O0O000 00O
Vigilance O0O00 OO0 Survie : O0O000O OO0 Occultisme : O0O000O OO0
: OO000 OO0 : OOO000 OO0 Politique . 00000 000
: O0O000 000 : 00000 000 Sciences : 00000 000
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oFome Digciplines R = oFome  Pigtorigue —e=efe
Animalisme : OO0O00 OO  QObeah 00000 OO 00000
Auspex 1 00000 OO  Présence 00000 00 OO00O0
Célérité : 00000 OO  Puissance 00000 0O O0000O
Chimeére : 0000000 Quietus 00000 0O 00000
Dissimulation : ©0000 OO  Serpentis 00000 0O 88888
Domination : OOOOO OO  Thanatosis : OOOOO OO 50000
quce d'ame 00000 00 00000 0O 00000
M?tamorphos-e : 00000 0O OOO0O00 0O 00000
Necromanu_e: 00000 0O 00000 0O 00000
Thaumaturgie : ©0000 0O 00000 00 -
Controle du temps : O©OO0O OO| Voie du Sang : 00000 00 .-!-.-.— —.--.-!-‘
Corruption : 00000 0O 200000 00 %umanlte
Maitrise des Eléments: ooooood ~— - 50000 06 O0O0OO0OO0OOOO0O0O
Piége de Flammes : 0OOOO OO| — .
Télékinésie 1 00000 00 ;ggggg gg aaaaaaaaaaan
Thaumaturgie des Esprits © 00000 0O 7
_ | $0000000| T 16000000 o= Volontt —s=eie
Voie de la Conjuration © 00000 00
£ 00000 00 OXONORONONONONONONG;
/7
a edome- Régerhe Ve Sang —=ede
Fome- rgent B d 00000 00000
Revenue Net / Brute OCOO0OO0OO0O 0OOOO0OO
Economies

Discipline 3, Historique 5, Bonus : 15, Vertu : 5

't 2ot Yertug  —e=efe
Conscience OO0O0OO OO0
Maitrise de Soi 0000 OO0
Courage OO0O00O OO0
B Sante  —e=ePe
Contusion aa
Blessure Légére 100
Blessure Moyenne 100
Blessure Grave 200
Handicap 200
Infirmité 500
Invalidité aa
sBe=r—Tfaiblegsse De Clan —s=eds
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