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Date de création : ____ / ____ / ____ 

Nom :  Nature :  Génération :  

Joueur :  Attitude :  Refuge :  

Chronique :  Clan :  Concept :  

AAttttrriibbuuttss 
Attribut : 7 / 5 / 3  

 Physique   Social   Mental  

Force :   Charisme :   Perception :  

Dextérité :   Manipulation :   Intelligence :  

Vigueur :   Apparence :   Astuce :  

CCaappaacciitteess  
Capacité : 13 / 9 / 5  

 Talents   Compétences   Connaissances  

Bagarre :   Animaux :   Bureaucratie :  

Comédie :   Armes à feu :   Droit :  

Commandement :   Étiquette :   Finances :  

Connais. de la rue :   Furtivité :   Informatique :  

Empathie :   Mêlée :   Investigation :  

Esquive :   Musique :   Linguistique :  

Intimidation :   Pilotage :      

Sport :   Réparation :      

Subterfuge :   Sécurité :   Médecine :  

Vigilance :   Survie :   Occultisme :  

 :    :   Politique :  

 :    :   Sciences :  

 :    :      

AAvvaannttaaggeess    
Discipline 3, Historique 5, Bonus : 15, Vertu : 5  

 

 Disciplines  

Animalisme :   Obeah :   

Auspex :   Présence :   

Célérité :   Puissance :   

Chimère :   Quietus :   

Dissimulation :   Serpentis :   

Domination :   Thanatosis :   

Force d'âme :      

Métamorphose :      

Nécromancie:      

Thaumaturgie :      
 

Contrôle du temps :   

Corruption :   

Maîtrise des Éléments:   

Piège de Flammes :   

Télékinésie :   

Thaumaturgie des Esprits 

 :  

Voie de la Conjuration 

 :   

Voie du Sang :  

________________ :  

________________ :  

________________ :  

________________ :  

________________ :  

________________ :  

________________ :   

 

 

 Historique  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 Humanité  

         
         

 Volonté  

          

 Réserve de Sang  

            

             

 
 

 

 Vertus  

Conscience :   

Maîtrise de Soi :   

Courage :   

 Santé  

Contusion   

Blessure Légère -1   

Blessure Moyenne -1   

Blessure Grave -2   

Handicap -2   

Infirmité -5   

Invalidité    

Faiblesse de Clan  

 

 Expériences  

 
 

 

 Argent  

Revenue Net / Brute :  

Économies   

Divers   
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  HHiissttoorriiqquuee    

 Avantages   Inconvénients   Divers  

     

     

     

RReellaattiioonnss 

 Contacte   Ennemies   Alliés  

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

EEqquuiippeemmeennttss 

 Rituels   Équipement   Équipement  

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

     

AArrmmeess 

 Nom   Difficulté   Dégâts  

     

     

     

CCoonnnnaaiissssaanncceess 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


