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CONVOI MORTEL

 Implications des personnage
Vampire de génération 7à 9 agée d'environs une 100 d'années

>{VENTRUE} Un membre très proche du personnage est tuée ou disparait [père ou mentor au passés méconnu] et les quelques indices récoltés lui fait pensé qu'une personne ayant rencontrer la victime dans la nuit du drame fera parti de l'escorte. >>ce qui le pousse dans le scenario

>{TOREADOR} Le Personnage est un grand collectionneur et subit un cambriolage étrange.

[1 Page d'un livre rare ]

[1 vieux pendentif en cuivre ]

[le cadre d'un tableau ]

l'objet à des inscriptions étranges et il a reussi à savoir que l'objet possèderait les mêmes inscriptions que l'objet qui lui a été subtilisé  >>ce qui le pousse dans le scenario

>{SETHITE} Le personnage a été prit sur le vif d'une action dans le passé[ un tableau,  une sculture, un buste, etc... ] le representant avec des traits de SETHITE; et il est interrogée par un responsable de musée suite à un don récent de ces oeuvres et il pense que cet objet est celui qui est transporté dans le coffre >>ce qui le pousse dans le scenario

>{ASSAMITE} Le Personnage à été personnellement désigné par son mentor afin de surveiller et de s'assurer que la cargaison arrive en parfaite états à destination. >>ce qui le pousse dans le scenario

>{TREMERE} Le Personnage sait seulement que l'objet transporté possède une aura mystique mais ignore totalement ce que cela peut être. >>ce qui le pousse dans le scenario

 Synopsis du scenario

> Le voyage se deroule dans la campagne française. Les Personnages escortent un objet precieux et encombrant dans un vehicule de transport de fond; un trajet très précis a été mis au point et seul quelques personnes sont au courant [ Les Personnages, Le commanditaire un ancien Vampire du clan TOREADOR, Son Infant lequel a toute sa confiance, et sa goule la plus sur et la plus fidèle c'est celle ci qui a prevu le trajet et organiser la sécuritée des différents refuge La durée du trajet est de 3 à 4 jours au total celui ci fait environs 900 Kilomètres ]

> descriptions de l'objet qui est transporté: Coffre blindé serrure à clef avec clavier à code taille de celui ci 65 *40*40 cm et Pèse environs dans les 80 kilos dans ce coffre se trouve un objet qui à la forme d'une corne viking ( La corne de cain) en os ou ivoire avec un socle en platine ou au centre se trouve un joyau d'une couleur rougeatre avec des inscriptions étranges à travers le coffre l'on peut voir une légère trace d'aura dorée (mystique).

>Pouvoir de la corne : peut permettre aux differentes personnes qui boivent a celle ci de commettre LA DIABLERIE et ceci tant qu'elle contient encore du sang; (visible suivant la couleur de la pierre incrustée dans le socle). il existe un moyen de rechargé la corne. il faut verser dans le récipient tout le sang d'un vampire de la plus basse génération possible et utiliser des ingredients particulier d'une manière précise (Rituel thaumaturgique).

> l'incident du voyage : Une goule qui accompagnait un vampire se fait attaquer et tombe sous les impacts des balles au moment ou elle fait le plein d'essence dans une station service. Un groupe d'hommes (12 au minimum) semblent vouloir s'en prendre aux personnages qui sont sortis du vehicule mais aussi à celui ci; Ils sont équipés de fusil a pompe, AK47, manches de pioche taillé en pointe, haches, et sabres.Les personnages apercoivent durant la charge des agresseurs un homme à l'écart avec à la main un zippo qui se prépare à incendiée la station service. Il est escorté de deux personnes armées d'uzi (un homme et une femme).

>DESCRIPTION du refuge. Celui ci se trouve dans un petit hameau isolé la maison est à l'écart du village dans les bois. Les personnages arrivent au refuge environs une heure avant l'aube. Les téléphones portables sont hors reseaux et il ni a pas de télephones dans les environs à part au villages mais ils semblent sur écoute. 
